
 

 

 

 

 

 

Программирование для дошколят  

на платформе ПИКТОМИР 

ПиктоМир - это платформа, предназначенная для обучения 

программированию маленьких детей, включая дошкольников. Она 

предлагает интерактивные и наглядные инструменты, которые 

помогут малышам освоить основы программирования.  

Развитие компьютерных навыков сейчас является неотъемлемой 

частью современного образования. Поэтому ПиктоМир предлагает 

дошкольникам уникальную возможность начать изучать 

программирование. Все предложенные инструменты и задания в 

ПиктоМире адаптированы для дошкольного возраста. 

Одной из целей платформы является развитие логического 

мышления у детей. Сама платформа представляет 

программирование в виде ярких и понятных картинок, которые 

дошкольникам будет интересно и легко распознавать. Они могут 

составлять последовательности команд для персонажей, создавая 

при этом интерактивные истории и игры. 

Платформа предложит ребенку несколько основных видов 

программирования. Малышу будет доступно программирование 



персонажей - например, указывать при помощи пиктограмм, куда и 

как двигаться главному герою игры. Он также сможет создавать 

различные условия и циклы для персонажей, что будет развивать его 

мышление. 

Дошкольники не только развивают логическое мышление, но и 

учатся решать проблемы и работать в команде. Платформа дает 

возможность создавать проекты и делиться ими с другими детьми. 

Таким образом, дети учатся общаться, обмениваться идеями и 

решениями. Это помогает стимулировать малышей, развивает их 

самооценку и уверенность в себе. 

Таким образом, платформа ПиктоМир предлагает 

дошкольникам интересный и доступный способ изучения 

программирования. Она развивает их логическое мышление, 

способствует решению проблем, учит коммуникации и 

сотрудничеству. Вместе с героями ПиктоМира малыши могут 

проникнуться увлекательным миром программирования и 

подготовиться к будущим шагам развития в области технологий. 


