
Дидактическая игра
Цель.
· Закреплять и углублять знания детей о предметах, ягодах, грибах, животных, местах для игр как опасных, так и полезных для детей.
· Закреплять умения различать и называть игрушки; съедобные и ядовитые ягоды, грибы; домашние, дикие животные.
· Знакомить детей с правилами поведения в природе.
· Воспитывать бережное отношение к своему здоровью.
· [bookmark: _GoBack]Прививать здоровый образ жизни.
· Закреплять знания детей о геометрических фигурах, цветах спектра.

Игровое правило.
· Раскладывать картинки только в соответствии с заданной геометрической фигурой определенного цвета.

Оборудование.
· 10 карточек, разделенные на 6 частей, с нарисованными  одинаковыми домиками, но с разными геометрическими фигурами разного цвета на крыше.
· По 6  предметных картинок –игрушки и режущие предметы, съедобные  и ядовитые грибы, съедобные и ядовитые ягоды, домашние животные и дикие животные, разрешённые и опасные места для игр.

Описание игры.
Детям предлагают «расселить жильцов» по домикам в соответствии с заданной геометрической фигурой ( в домике с синим кружком живут съедобные грибы, а в домике с зелёным квадратом – ядовитые грибы, и т.д.) Задания постоянно меняются, с каждым разом игра  усложняется. Начинают с 2-3 картинок, постепенно доходя до 10 картинок. Играть можно как с одним ребенком, так и с подгруппой.  

